Джон Д. Кармак II (John Carmak, 20 серпня 1970)  — американский програміст. В 1991 року Кармак став одним із засновників компанії id Software, яка прославилася розробкою ігор в жанрі FPS  — Wolfenstein 3D, DOOM, Quake (включаючи продовження DOOM і Quake),  — провідним програмістом яких був Кармак. Його революційні методи програмування і унікальні дизайнерські рішення Джона Ромеро сприяли величезній популярності цього жанру в 1990-х.

Біографія

Кармак виріс в штаті Канзас і з ранніх літ цікавився комп'ютерними технологіями. Протягом двох семестрів вчився в університеті Міссурі (Канзас-Сіті), після чого почав кар'єру незалежного програміста.

Джон Кармак завжди був категорично проти створення сайту, присвяченого цілком йому. Він, як і більшість професійних програмістів, не любить бути в центрі уваги. Його дружина всіляко намагалася примусити його бути «посоціальніше», але це виявилося вище за її сили.

В 2005 року, після програшу його команди в конкурсі на кращий проект космічного корабля, створюваного приватною компанією, Кармак почав працювати в id Software над новим движком id Tech 5 для майбутніх ігор Rage і Doom 4.

